
Zeven
Weer een nieuw begin voor Jozef, van gevangene naar onderkoning. En wat God bekend maakte,

gebeurde ook. Zeven voorspoedige jaren, gevolgd door zeven jaren van hongersnood. Hier gaan

jullie mee aan de slag!

Vooraf

Leg vooraf de volgende spullen klaar:

Een bak (bijv afwasbak) met 50 knikkers
Een lege emmer (ongeveer 7 meter van de andere emmer)
Een dobbelsteen

Spel

Doel van het spel is dat er zoveel mogelijk knikkers worden verzameld. Het is een estafette. De
jongeren moeten met hun blote voet 1 knikker per keer uit de bak halen en rennen hiermee naar de
(lege) finishemmer. Het gaat erom dat er in 7 minuten zoveel mogelijk knikkers in de finishemmer
zitten. Laten ze de knikker vallen dan moeten ze terug naar start.

(Tip: speel dit spel bij voorkeur op een niet-gladde vloer)

Voor wie
13-16 jaar

Duur
0 - 20 minuten



Vervolgens wordt er zeven keer met de dobbelsteen gegooid. Het aantal ogen bepaald hoeveel
knikkers er af gaan van de totaal verzamelde hoeveelheid (tip: gebruik evt de calculator van je
mobiele telefoon). Dit onderdeel duurt 5 minuten.

Dobbelsteen

1. Er gebeurt niets
2. 1 eraf
3. 1 eraf
4. 2 eraf
5. de helft eraf
6. Er gebeurt niets

Puntentelling

Met dit spel kun je maximaal 99 punten winnen. Het aantal overgebleven knikkers wordt gedeeld
door 50 en vervolgens vermenigvuldigd met 99.

 


